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Introducdo

O programa Labirintos 2 é um programa que permite criar
ambientes labirinticos e brincar com os mesmos. Nesta aplicagdo,
os labirintos sdo actividades em que existe a tarefa de manobrar
um objecto através de um determinado ambiente, tendo como
objectivo final, conduzir esse objecto ao seu local de destino. O
tipo de ambiente pode ser configurado, sendo bastante flexivel.

O Labirintos:

® pode gerar sons animagées & medida se percorre o labirinto
e/ou quando se alcanga o destino;

® permite criar uma sequéncia de labirintos apés terminar um
labirinto pode-se iniciar outro;

® permite ser utilizado através de diferentes acessos: rato, ecrd
tdctil, teclado ou manipulos.

Este programa foi desenvolvido com especial fécus em criangas.
No entanto, pode ser utilizado por adultos. Neste caso, leia-se a
palavra “adulto” onde a palavra “crianga” estd escrita.

O Labirintos 2 tem bons resultados quando da sua utilizagéio com
um ecrd tdctil ou qualquer outro dispositivo de acesso que controle
o rato (no restante documento, a palavra “rato” serd utilizada
para todos os dispositivos que controlem o ponteiro do rato).
Também funciona com varrimento, com 1 ou 2 manipulos.

Instalagdo

As licengas para instalagdo e utilizagéio deste programc
ser adquiridas em dois modos:

1 Utilizador: Esta licenca permite a utilizagéo do Labirin
um Unico computador.

Mais licengas: Para instituicdes que precisem de in
programa Labirintos 2 em mais do que um computador, c
seu distribuidor para saber as condi¢cdes deste tipo de lice

Se ocorrer algum problema durante ou depois da inste
favor contacte-nos, através de telefone (todos os dias O
as 13h00 e das 14h as 18h) ou por email (info@andite:

Instalacdo passo-a-passo

1) Ligue o computador e espere até este ter carregado
o Windows.

2) Sem nenhum programa aberto, introduza o CD de in:
leitor de CD do computador.

3) A instalagéio deverd iniciar-se em alguns segundos |
acontecer deve executar o programa "X:\Instalar.exe'
representa a letra da unidade de CD).

4) Siga as instrugdes de instalagdo.

Registo do programa

Ao abrir pela primeira vez o programa Labirintos 2
que surge uma janela inicial indicando que o proc
bloqueado. Para activar a licenga que adquiriu do
Labirintos 2 (ou seja, desbloquear o programa), terd d
ao seu registo. O reqgisto é feito por acessc
WWW.ANDITEC.PT. O registo terd de ser feito apel
Depois de registado, o programa no seu computad
utilizd-lo normalmente, sempre que quiser.




Para registar o programa, siga as instrugcoes passo-a-
passo:

Apéds a instalagdo do programa Labirintos 2, abra o programa
através de Iniciar -> Sensory -> Labirintos 2. O programa serd
iniciado e surgird a janela de registo, tal como na imagem

seguinte:
Dias restantes: | N4
Usos restantes: | N/A
® Viior 0 v |
. Codigo de ativagde
& Desbloquear aphaiva
N rersteritlicenys) Nova identificago:
C Bemoverlicenza
Status do aplicativo:
e | [t
[ Andtec |
1. No canto superior direito, estd uma janela de texto com o

cédigo de Identificagdo. Este cédigo identifica o computador
onde o programa foi instalado (ver imagem).

Anote este cédigo de 8 digitos na Folha de Registo do
programa (que se encontra na pdg. 3 deste manual), tal
como no exemplo seguinte:

IDENTIFICACAO:

(] [F] [4] [s] [&] [e] [o] [3]

Aceda ao site WWW.ANDITEC.PT, onde encontrard a opg¢do
de acesso & pdgina para registar o seu programa. Na pdgina
de registo ser-lhe-4 pedido para escrever a Chave de
Utilizador (cédigo escrito na parte de trds da capa do
programa) e o seu cédigo de ldentificagéio (certifique-se que
tem 8 digitos).

Para qualquer esclarecimento, podera escrever um email para
registos@anditec.pt

3. Depois de receber o cédigo de Identificagdo e

Utilizador, a ANDITEC dar-lhe-& o Cédigo de Active

Anote este cédigo de 16 digitos na Folha de |

programa (na pagina 3 deste manual), tal como r
seguinte:

CODIGO DE ACTIVACAO:

[LTAlle]1] - [3]2]l6][s][sT s3] - [s

Escreva o Cédigo de activagéio na Janela de |
computador onde o Labirintos 2 foi instalado, como
na imagem seguinte.

Verifique que escreve o cédigo de 16 digitos anot
no ponto 4. Clique em Continuar e poderd iniciar o

Escreva o Cédigo de activagéio na Janela de |
computador onde o Labirintos 2 foi instalado, como
na imagem seguinte.

Verifique que escreve o cédigo de 16 digitos anot
no ponto 4. Clique em Continuar e poderd iniciar o

Idenificagdo
TEAACESD

Dias restantes: | MN/A
Usas restantes: | N/

Cédigo de ativac8
001732635353 ANDI| ]

Cancelar | [ Continuar »>

' Desbloguear aplcativa

 iamsteileznsa

€ Feroyerficensa)

Stalus do aplcativo:

Andec |

5. O Labirintos 2 ficou registado e desbloqueado!



Sempre que iniciar o programa surgird durante 3 segundos a
jonela de registo. Poderd verificar que a janela indica que o
programa estd licenciado e a opgdo Iniciar aplicativo fica
auvtomaticamente seleccionada. Esta janela serd necessdria se
precisar de transferir a licenca do programa de um
computador para outro (Veja a seguir em Transferir uma
licenga).

Idertiicacdo
76AAC5E0

Dias restantes: | N/A
sos estotes: [ WA

Cédigo de ativagso

" Desbiogisanaplcativs

© Transferi icenga Nova dertiicagso:

€ Remoyes eeng

Salus do aplicaive:

LICENCIADD) Cancelar

[andiec |

Remocgdo do programa

Como o programa estd registado, antes de remové-lo, transfira a
licenga para outro computador!

Transferéncia da Licenca

Ao registar o programa Labirintos 2 num computador, a licenca
deste programa fica atribuida a esse computador. No entanto, se
necessitar de transferir a sua licenga para outro computador, pode
fazé-lo através da janela de registo.

Esta operagdo ndo necessita do contacto com a ANDITEC, sendo
feita automaticamente pelo programa de transferéncia da licenga.

EXEMPLO:

A licenca estd registada no computador A (desbloque
Cédigo de Activacdo A) e pretende transferir a licenca d
2 para o computador B.

Para transferir a licenca registada no computador
computador B, siga as seguintes instru¢cdes passo-a-pas:

Passo 1
Instale o Labirintos 2 no computador B.

Passo 2
Tente abrir o programa através do menu
Iniciar->Programas->Sensory->Labirintos 2

Surgird a janela de registo, indicando que o prog
bloqueado. Poderd verificar que o cédigo de ldenti
computador B é diferente da Identificagéio exibida nc
registo no computador A.

Para desbloquear o Labirintos 2 no computador B, nec
intfroduzir o Cédigo de Activagdo para o computad
obter este coédigo, prossiga passo-a-passo as instrugdes.

dentiicagdo
BAAC580

Dias restantes: | N/
Usas restantes: | N/

€ iz zpiati

€ Remove feenga

Stalus do aplcaivo:

BLOGUEADD Cancelar | [ Continuar>>

Andtec |

Computador B

Passo 3

Abra o programa Labirintos 2, no computador A. Surgi
de registo, como na figura abaixo. Seleccione a opgdo
Licenga (assinalado na figura seguinte).
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Dias restantes: | N/A

Usos restantes: | /2.
 frick o apicaiig

Cédigo de afivagio

Nova identiicagso:

L | © Transferi icena

Status do aplcaivo:

LICENCIADD Cancelar

[Anditec |

Computador A

Escreva o Cédigo de Activagdo do computador A na janela de
texto respectiva. (O cédigo de activagdo foi fornecido pela
ANDITEC, aquando do primeiro registo. Veja na sua Folha de
Registo, no interior da capa do CD).

Escreva na Nova Identificagio a identificacdo da janela de
registo no computador B.

Idenificagso
76

Dies estertes: [ A
Usos restantes: I M Usas restantes: I M
® lisiar o sl | £ 3 spicaiiv
N Cédigo de ativagso ddiog de oiivacio
 Deshloguear aplicativg ) Destiucan oM i
O Tianseilicensal Hova identificagso: " Transferi ficenga MNova identificagio:
1 Femoverena € Femoyer|enga
Status do aplcativo: Status do aplcativo:
5LOGUEADD Concels Corcela | | Cortinn» |
[ Andtec | | ndieo |
Computador B Computador A

Clique, na janela de registo do computador A, em “Continuar™.

Passo 4
Surgiré uma janela com o cédigo de activagdo para o computador

B, tal como na figura seguinte. Anote o cédigo na folha de registo

do Labirintos 2 (na pagina 3 deste manual).

Movo codigo de ativagio

# licenca foi iansferida com sucessa para aubio
camputador!

Computador A

Passo 5
Escreva na janela de registo do computador B, o novo ¢
activagéio. Clique em “Continuar”.

Idertiicago ‘

Diss restartes: [ N7&
Usos estantes: [ /A

Cérigo de ativagio

[OMIT-32635353-ANDI I.

Nova identiizazis

& Desbloquear apicatf

€ Tiersieilioerc

€ Remaver lzengs

Cancelar | [ Continuar>>

|andtee |

O programa serd desbloqueado no computador B, te
licenca transferida para este computador. Poderd veri
programa ficard entéo bloqueado no computador A.



Iniciar o programa

Depois de instalar e registar o Labirintos 2, pode correr o
programa, através do menu:
Iniciar->Programas->Sensory->Labirintos 2

O Labirintos 2 aparecerd e, depois de uma animagdo, o
respectivo ecrd principal:

Escolha o nivel de dificuldade (1, 2 ou 3) e clique num dos botdes
desse nivel, para experimentar um dos labirintos.

@EE)

Para voltar ao ecrd principal, carregue na tecla Esc.

O Labirintos traz diversos labirintos, com vdrios temas, que pode
experimentar.

Para se familiarizar com as potencialidades e f
programa Labirintos 2, experimente abrir outros
disponiveis.

Dispositivos de entrada e outre
opgoes

Ha trés formas de controlar o Labirintos 2. Estas opgdes
configuradas no menu Opgdes (no canto superiol
principal).

]

Usando o rato, ecrd tactil ou qualquer outro dispositivo

Usando o teclado de conceitos;

Para usar o teclado de conceitos, escolha o simbolo do
Labirintos 2 inclui as grelhas necessérias para
programa, de acordo com os comandos de teclado ¢
pdgina 17 deste manual.



C[&

Usando 1 ou 2 manipulos.

Se estiver a usar apenas um manipulo, o tempo de varrimento
permite estabelecer o tempo de atraso do manipulo. Para tal,

escreva o tempo (em segundos) entre cada passo.

E possivel com esta opgdo, activar ou desactivar o som nas

actividades dos Labirintos. A op¢do predefinida é Ligado.

Comandos por Teclado

Para controlar o programa Labirintos 2 através de um teclado,

pode usar os seguintes comandos:

Esta tecla permite sair do menu actual e voltar ao

Escape anterior. Se continuar a pressiond-la, o programa
regressard, eventualmente, ao ecrd principal.
1 Manipulo 1
2 Manipulo 2
Aoub Mover o objecto para cima.
vouV Mover o objecto para baixo.
<ou, Mover o objecto para a esquerda.
>ou. Mover o objecto para a direita.
F1 Esta tecla pode ser usada para chamar a Ajuda do

programa.

Algumas aplicagoes para a sal
auvlas

Apresentam-se aqui algumas aplicagdes possiveis
programa Labirintos. Estas sugestdes foram dadas por
outras instituicdes, e individuos que ajudaram no desel
deste programa. Se encontrar outras aplicacdes possiv
ideias/sugestdes que queira partilhar com os outros utili
Labirintos, por favor envie-nos os seus comentdrios.

Educagdo

A capacidade deste programa em desenvolver
especificos, associando imagens e sons, permite st
conjunto de actividades pedagégicas. A facilidade e
sons apropriados a acontecimentos, como o comego
colisdo com obstdculos ou o prémio final, reforga a
pedagégica. Como tal, vdrias actividades p
desenvolvidas, de forma a serem utilizadas numa
qualquer grupo especifico. O uso de vdrios dispositivos
permite a criagio de aplicagdes mais sofisticadas e al
Todos os exercicios propostos no programa Labirinto
djudar a desenvolver a coordenagéo éculo-motora,
capacidades de orientagéio e seguimento visual, imp
desenvolvimento da literacia.

Como ferramenta de acesso

O Labirintos permite trabalhar e desenvolver umc
capacidades visuais. O utilizador tem de varrer o ecré
a identificar o objecto que ird mover, bem como o local
do mesmo. Pode também treinar-se a discriminagdo
objectos. Por exemplo, um carro pode ser o objecto qt
estando o local de destino situado num cendrio com var
o que exige a capacidade de selecgéo da imagem «
seguimento visual dos objectos em movimento no ecrd,
capacidades de orientagdo dos utilizadores. A organ
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labirintos em 3 niveis de complexidade permite determinar a
evolugéio da funcionalidade do utilizador, na maior parte dos
pontos previamente focados.

Para diversdo!

Variando as imagens, a complexidade dos caminhos, os prémios e
os sons, o Labirintos pode ser usado com cardcter ludico e.g. o que
acontecerd quando eu chegar ao destino?

ANDITEC, Tecnologias de Reabilita¢do Lda.

Alameda Roentgen, 9 C

www.anditec.pt

info@anditec.pt

1600-757 Lisboa
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